Program przedmiotu

1. Nazwa przedmiotu / modut przedmiotowy: Przedmiot branzowy
2. Jezyk wykftadowy: Polski
3. Umiejscowienie przedmiotu w planach studidw:
e Obszar lub obszary studiéw: Mechatronika

e Poziom studiéw: studia | stopnia

o Kierunek lub kierunki (realizacja wzorca efektéw): Mechatronika
4. Nadzor nad realizacjg przedmiotu:

e Instytut/Inna jednostka: Instytut Informatyki i Mechatroniki

e (Osoba odpowiedzialna za przedmiot: Budzynski Adam, dr inz.

e Osoby wspodtpracujgce przy opracowaniu programu przedmiotu:

5. Liczba godzin i formy zaje¢ dydaktycznych dla poszczegdlnych systeméw studidéw oraz rygor zaliczenia

Zajecia dydaktyczne z udziatem prowadzacego

Forma Razem
ajec Lo
z
Forma Wykfad | PWS | ECTS aleda pws|ects| ... |pwsl|ects| .. |pws|ects| .. |pws|ects| .. |pws|EcTs pws |ects| EcTs
studiow laboratoryjne
Stacjonarne 9 16 1 24 26
2 3

Niestacjo- 7 18 16 34

narne

Rygor zaliczenie zaliczenie

zaliczenia na ocene na ocene

6. Naktfad pracy studenta — bilans punktéw ECTS

1 punkt ECTS odpowiada 25-30 godzinom pracy studenta potrzebnej do osiggniecia zaktadanych efektow ucze-

nia sie z uwzglednieniem pracy wtasnej studenta

Godzinowe obcigzenie

Aktywnos¢ studenta (niestacjo-
(nalezy poda¢ prace wtasciwe dla przedmiotu) narne)
[h]
Udziat w wyktadach 9/7
Udziat w laboratorium 24/16
Przygotowanie do wyktadu 14/16
Przygotowanie do zaje¢ laboratoryjnych 12/20
Przygotowanie raportéw 14/14
Udziat w egzaminie /zaliczeniu 2/2
Sumaryczne obcigzenie pracg studenta (NPS) 75/75
Punkty ECTS 3
* Obcigzenie studenta zwigzane z zajeciami praktycznymi 50/50
Obcigzenie studenta na zajeciach wymagajgcych bezposredniego udziatu nauczycieli akademickich 33/23

7. Uwagi realizacyjne: rekomendowana dtugosc¢ trwania (semestry), rekomendowane wymagania wstepne, rela-

cje pomiedzy formami zajec:

dobra obstuga komputera oraz urzagdzen mobilnych wraz z niezbednymi systemami i aplikacjami,

znajomos¢é najwazniejszych kwestii dotyczgcych podstaw konstrukcji maszyn oraz technologii maszyn i

urzadzen
znajomos$¢ podstaw rysunku technicznego maszynowego,
znajomos$¢ fundamentalnych aspektéw matematyki oraz fizyki na poziomie akademickim

Rekomendowana dtugosé trwania wynika z planu studiéw
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8. Szczegdtowe efekty uczenia sie — wiedza, umiejetnosci i kompetencje spoteczne

Szczegotowe efekty uczenia sig dla przedmiotu

Symbol efektu

Opis efektu

Forma zajec

Metody ksztatcenia

Metody weryfikowania
(sprawdzania, oceniania)
efektéw uczenia sie

Wiedza

K_wo3

Ma podstawowa wiedze w zakresie inzynierii
mechanicznej, niezbedng do rozumienia w
zaawansowanym stopniu ztozonych
zaleznosci miedzy uktadami
mechatronicznymi (gtéwnie w zakresie
numerycznego zapisu konstrukcji CAD
3D/2D), zachodzacych tam zjawisk (gtéwnie
wielo-wariantowosci konstrukgji, takze z
wykorzystaniem baz danych) oraz
zastosowania praktycznego tej wiedzy
poprzez wykorzystanie odpowiednich metod,
narzedzi i technologii (rozwigzywanie
praktycznych probleméw inzynierskich, z
wykorzystaniem udostepniania
dokumentacji 3D/2D 'w chmurze').

Wyktad
Zajecia
laboratoryjne

Metody podajace,
metody poszukujace

Kolokwium obejmujace tresci przedmiotu
podane przez prowadzacego

Umiejetnosci

K_U10

Potrafi zaré6wno na etapie formutowania jak i
rozwigzywania zadan projektowych,
konstrukcyjnych, wdrozeniowych i
eksploatacyjnych (ze szczegéinym
uwzglednieniem zagadnien robotyki,
realizowanych z wykorzystaniem podstaw
konstrukcji maszyn) dostrzegac i
diagnozowac aspekty pozatechniczne, w tym
prawne, spoteczne, sSrodowiskowe (tzw.
sustainability - podejscie do konstruowania i
wytwarzania, zmierzajgce do zapewnienia
zréwnowazonego rozwoju wszystkim
mozliwym do rozpatrzenia srodkom
technicznym oraz spotecznym - gtéwnie z
racji wtasciwego doboru materiatéw i metod
ich przetwarzania) - i ekonomiczne w
kontekscie funkcjonowania systemoéow
mechatronicznych.

Zajecia
laboratoryjne

Metody podajace,
metody poszukujace

Kolokwium obejmujace tresci przedmiotu
podane przez prowadzacego

9. Zasady/kryteria oceniania dla kazdej formy ksztatcenia i poszczegdlnych ocen

0% - 50% ndst 81% - 90% db
51% - 70% dst 91% - 93% db+
71% - 80% dst+ 94% - 100% bdb

Aktywnos¢ Oceny Obliczenia Do konicowej

Raporty z ¢wiczen bdb (5) 5 * 50% 2,5

Aktywnos¢ na db, dst, bdb (4, 3, 5) Srednia (4+3+5)/3=4 -> 0,80
zajeciach 4*20%

Zadania domowe ndst, db, dst (2, 4, 3) Srednia (2+3+4)/3=3 -> 0,60
3*20%

Obecnos¢ na 75% zajec udziat obecnosci 0,40

6/8=0,75*5 -> 3,75*10%

10. Tresci ksztatcenia wraz z forma zaje¢, na ktérej sg realizowane

(Wyktad Zajecia laboratoryjne)

Przedmiot branzowy prowadzony przez specjaliste, praktyka z danej dziedziny powinien by¢ poswiecony

zagadnieniom specyficznym dla pracy mechatronika w omawianej branzy lub przedsiebiorstwie. W ramach

prowadzonych zaje¢ s3 omawiane zagadnienia zwigzane z projektowaniem uniwersalnym oraz wymagania
prawne zwigzane z projektowanie i wdrazaniem urzadzen i systeméw mechatronicznych.
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11. Wymagane s$rodki dydaktyczne

Wyktad — projektor multimedialny

Laboratorium — laboratorium specjalistyczne
12. Literatura przedmiotu:

a. Literatura podstawowa:

Tytut: Solid Edge; Autor: Kazimierczak Grzegorz, Pacula Bernard, Budzyrski Adam; Sygnatura: 18196
(Biblioteka Gtéwna WSG, DOSTEPNE),

Tytut: Rysunek techniczny maszynowy; Autor: Dobrzanski Tadeusz; Sygnatura: 18059 (Biblioteka Gtéwna
WSG, DOSTEPNE),

Tytut: Podstawy konstrukcji maszyn.; Autor: Dietrich Marek (red.)

a. Literatura uzupetniajaca:

Paprocki K., 2006, Zasady zapisu konstrukcji, Oficyna Wydawnicza Politechniki Warszawskiej, Warszawa,
Chlebus E., 2000, Techniki komputerowe CAx w inzynierii produkcji, WNT, Warszawa,

Potrykus J. (red.), 2008, Poradnik mechanika, REA, Warszawa,

Chlebus E., Techniki komputerowe CAx w inzynierii produkcji, WNT Warszawa 2000

b. Netografia:

13. Dostepne materiaty dydaktyczne z podziatem na formy zajec (autorskie zestawiania materiatow dydaktycz-
nych, materiaty e-learningowe, itp.)

14. Osoby realizujgce poszczegdlne formy ksztatcenia

Forma ksztatcenia Imie i nazwisko
. Wykfad Budzynski Adam, dr inz.
. Zajecia laboratoryjne Budzynski Adam, dr inz.
. Cwiczenia

. Zajecia projektowe
. Zajecia warsztatowe
. Gra symulacyjna

. Lektorat jezykowy

. Praktyki
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